CAPITULO 7

RECOMENDACIONES

Las recomendaciones de la presente investigacion se organizan de acuerdo a los
objetivos planteados, cuyo proceso de aplicacion arroja las siguientes sugerencias
para dar continuidad a futuras investigaciones.

Describir la percepcion de los estudiantes de arquitectura respecto al uso de
sistemas de datos urbanos y su relacion con el proceso de disefio arquitecténico. Se
recomienda tener en cuenta, en los instrumentos, aspectos que permitan describir
los antecedentes del estudiante frente al abordaje la lectura informacional de las
ciudades. También es necesario determinar el contexto real de la ciudad de origen
del estudiante, puesto que algunos son de otras regiones del pais y estan en ventaja
los propios del sector a intervenir.

Disefar una estrategia pedagdgica como herramienta metodoldgica para el di-
sefio de proyectos urbano-arquitectonicos. Se recomienda en la estrategia peda-
gogica realizar un primer diagndstico del nivel académico y comportamental del
estudiante, permitir escoger al estudiante el sitio a intervenir (aquel con el que
mayores experiencias previas ha tenido) puesto que esto daria mayor informacién
al proceso de disefio para la creaciéon de un producto arquitectonico realmente
contextualizado y apersonado con el creador. Se recomienda informar a los estu-
diantes sobre la importancia de verificar temas de seguridad en los sitios a realizar
las visitas de campo, esto debido a la realidad del orden publico de la mayoria de
las ciudades latinoamericanas.
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Caracterizar las competencias que desarrolla la estrategia pedagdgica en los estu-
diantes de arquitectura para la produccion de proyectos urbano-arquitecténicos.
Tener presente que cada estudiante es un individuo con condiciones especificas.
Pues, si bien es cierto que la estrategia pedagdgica invita al desarrollo de com-
petencias interpersonales durante el trabajo cooperativo, urgen mecanismos de
control y estrategias con pautas y acuerdos de convivencia en cada equipo para
obtener mayores resultados como respuesta a cualquier diferencia durante el pro-
ceso de disefio.

Si bien la estrategia GeoDat@Urbano es una herramienta aplicada a estudiantes
de arquitectura de la UFPS, es importante, para su aplicacién en otros entornos
académicos, el andlisis del contexto de los estudiantes, la ciudad donde se aplica-
ria, el desarrollo individual de los procesos de disefio y estructura curricular del
programa académico donde se aplicaria; verificando los prerrequisitos del Taller
de disefio, tales como manejo de software especializado o métodos de produccién
de proyectos urbano-arquitecténico particulares.

A la vez, la presente propuesta pedagdgica pretende dar inicio o motivar
para profundizar en el calculo matematico con aplicaciones al urbanismo y la
arquitectura, trazando nuevos objetivos para el estudio de los patrones de cambio
desde la observacion y analisis de cambios geograficos y poblacionales de las
ciudades, siendo asi insumo para campos de la matematica aplicada en contexto.
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ANEXO 1.
FORMATO ENTREVISTA A ESTUDIANTES

FORMATO PREGUNTAS ENTREVISTA A ESTUDIANTES TALLER 5

PERCEPCION DEL ESTUDIANTE ACERCA DE LA IMPORTANCIA DE LOS
DATOS URBANOS EN EL PROYECTO ARQUITECTONICO

Objetivo: Analizar la percepcion del estudiante frente a la importancia del andlisis
del dato urbano en el disefio de proyectos arquitectonicos.

Estimado estudiante de taller: por favor escriba las respuestas en cinco parrafos,
redactando su opinion critica acerca de los siguientes aspectos:

Parrafo 1: Relacion de los datos estadisticos urbanos en el disefio urbano-arqui-
tectonico y la importancia de la geometrizacion de dichos datos para la compren-
sion del territorio urbano.

Parrafo 2: El papel que desempefian los andlisis geometrizados de datos urbanos
como estrategia metodologica en el disefio urbano-arquitecténico.

Parrafo 3: Las competencias que considera se desarrollan con la metodologia que
usa el analisis de datos urbanos para el disefio urbano-arquitectonico.

Parrafo 4: Senale las ventajas y desventajas de la metodologia utilizada para el
desarrollo de proyectos urbanos y arquitecténicos.

Parrafo 5: Describa a su profesor tutor con una palabra.



132 GEOMETRIZACION DE INDICADORES URBANOS

ANEXO 2.
EVIDENCIA ENSAYO DE ESTUDIANTES

IMPORTANCIA DE LOS SOFWARES ESTADISTICOS EN LA
ARQUITECTURA

Taller V
Reflexiones y transformaciones urbanas
SOFWARES ESTADISTICOS

La estadistica, a partir de recoger, organizar, resumir, analizar datos, permite
referenciar y establecer registros, que manejados de manera adecuada ayudan a
la toma de decisiones razonables y a la seleccion de los sistemas mas apropiados
segun sea la complejidad de la obra, obteniendo asi un mejor control del proyecto
a realizar.

Uno de los ejemplos mas utilizados, es a la hora de realizar un proyecto, ya que
para poder empezar se debe tener en cuenta una estadistica de la zona, las personas
que habitan, gustos, edad promedio, entre otras cosas, para que asi este proyecto
sea mas eficiente, funcional y adecuado.

Existen muchos programas para el analisis estadistico, pero cuando la aplicamos a
la arquitectura no solo se debe fijar en los datos recolectados y digitalizados en los
sistemas; hoy en dia hay diferentes usos para los resultados graficos y perfectos que
nos proporciona el software. El arquitecto espaiiol Carlos Ferrater Lambarri hace
uso de estos programas haciendo un analisis perfecto del sector, ya que le permite
una geometrizacion que va de acuerdo a la naturaleza, paisaje y dinamismo del
entorno en el cual se realizara el proyecto.

Un ejemplo claro de la materializacion de los resultados de estos programas es el
paseo maritimo de Benidorm, un lugar de transicion entre la ciudad construida y
el espacio natural del mar y la playa. El paseo maritimo no se entiende como una
barrera sino como un lugar o un espacio intermedio que permite la transformacién
de la ciudad hacia lo natural.

“Las formas geométricas me han servido siempre como el mejor puente para cruzar
a la esencia del paisaje”. - Carlos Ferrater

“La luz natural es fundamental. Las formas geométricas nos sirven para extraer
lo mejor de un paisaje. En el Mediterraneo se funden ambos conceptos. No nos
interesan los simples contenedores”. - Carlos Ferrater
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Anade que le apasiona el paisaje como punto permanente de referencia para sus
investigaciones. “Hoy la multiplicidad del paisaje, entendido en todas sus formas:
urbano, degradado o virgen, asi como la complejidad de las nuevas ciudades nos
permiten establecer lugares de experimentacion”. - Carlos Ferrater

El primer paso en estas aplicaciones estadisticas a la arquitectura es la recoleccién
de datos que permiten generar un cambio en los resultados; para ello en el ejemplo
del paseo maritimo el Arquitecto Ferrater digitalizo la geometria fractal de la
naturaleza del entorno; la playa y las olas. Otro ejemplo de ello son las Formas del
caos: fractales, pliegues, lianas e intersticios enterrados. Se trata del mecanismo
desarrollado mas recientemente, que deja en segundo plano la geometria euclidea
para recurrir alas emergentes formas fractales. Esta técnica formal nace de manera
espléndida con el Jardin Botanico de Barcelona en 1999, por el Arquitecto Carlos
Ferrater, donde una malla geométrica fractal desempefia funciones multiples
entre las que se encuentra ser una solucién compositiva del proyecto que permite
amoldarse a la topografia y crear itinerarios.

Después de esta recoleccion de datos viene la geometrizacion de los resultados,
como se puede materializar los graficos que el software nos da como respuesta a la
digitalizacion y eso con la prueba de distintas formas geométricas que se adapten
al entorno y al disefio de la obra.

Para dar solucidn a estas dos premisas se recurre a la geometria fractal mediante
una malla triangular, que organice por zonas y estas a su vez en unidades de
vegetacion. Pero, ;por qué se recurre al triangulo y no a cualquier otra figura?

“En un principio partimos de una malla cuadrangular, pero el resultado no nos
convencid, no se adaptaba bien al terreno. Como consecuencia, decidimos probar
con el tridngulo”. (Entrevista propia a Carlos Ferrater, septiembre 2015).

El triangulo aportaba algo que no era posible con ninguna otra figura geométrica.
Asi lo afirmaba Ferrater el pasado mes de septiembre:

<« 134 z . . z z . 7 »
El tridngulo es la figura geométrica que tiene menor drea con mdximo perimetro”.

Por tanto, para lograr determinada drea, se necesita mayor perimetro que con
cualquier otro poligono. Y ;qué ventajas puede tener esto?
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“Esto permite una mayor accesibilidad y un mayor recorrido en torno a cada unidad
de vegetacion permitiendo asi aumentar el disfrute de los visitantes. Los espacios del
jardin ganan calidad”. (Entrevista propia a Carlos Ferrater, septiembre 2015).

Con esto se puede concluir que el software estadistico aplicado a la arquitectura
tienen un resultado positivo, que no es una nueva forma de construir y edificar, ya
que es una técnica que se utiliza desde 1999 por el Arquitecto Ferrater. Diferentes
programas desde Excel, Past3, SPSS o PSPPiri, sirven para cuantificar diferentes
variables, geometrizar y materializar los diferentes datos de un sector.
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ANEXO 3.
EVIDENCIA BITACORA PROCESO DE DISENO
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ANEXO 4.
EVIDENCIA FORMATO DE EVALUACION
DE PROYECTOS
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ANEXO 6.
EVIDENCIA VALIDACION DE INSTRUMENTOS



